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Námsmarkmið Viðfangsefni nemenda Námsmat 

 

Að nemandinn: 
 kynnist skissuvinnu í upphafi verkefnis 

 þekki sagir og þjálfist í notkun þeirra 

 kynnist ýmsum ólíkum viðartegundum og 
efnum sem hægt er að nota í hönnun og 
smíði 

 geti flokkað pappír og annan úrgang sem til 
fellur í smíðastofunni og endurnýtt nýtanleg 
efni 

 þekki muninn á grófum og fínum sandpappír 
og geti notað hann 

 læri að fara með vatnsleysanlega liti og lökk  

 læri öryggisreglur við verklega vinnu og 
ábyrga umgengni um smíðastofuna 

 þroski með sér þolinmæði til vandaðrar 
vinnu 

 
 

 
Nemendur gera skylduverkefni, en útfæra þau á sinn hátt 
með eigin hugmyndavinnu 
 
Mikilvægt er að nemendur temji sér að ganga vel um og 
sýni eigum skólans og verkefnum annarra virðingu. 
 
Nemendur læra að þekkja mismunandi verkfæri 
smíðastofunnar og heiti þeirra. 
 
Áhersla er lögð á að efla sköpun og hugmyndarflug 
nemenda. 
 
Ýmis verkefni sem nemendur fá að hanna og vinna:  
 
Útsagað tré – Kertastjakar - Dagatal 
 
 
 

  
Hakað í markmið í Mentor  
 
Munnlegt leiðsagnarmat 
 
Sjálfsmat nemenda 
 
Skrifleg umsögn í lok smiðju í 
skissubók nemenda. 

 


